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Vorwort

Alle 2000 Jahre tritt die Sonne in ein anderes Tierkreiszei-
chen ein und beeinflusst die Menschen gut oder böse, je nachdem
sich die Sonne und die Planeten diese 2000 Jahre im Tierkreis
auswirken. Nur wenige Menschen können sich von diesem Ein-
fluss geistig, seelisch freimachen, weil sie die kosmischen Geset-
ze, sowie die Naturkräfte zum großen Teil kennen und ihr inner-
stes Ich, ihre Seele, ihr tiefstes Empfinden im Allvater fest ver-
ankert ist. Bis 1936 steht die Sonne nach den Forschungen von
Germann Lefeldt,*) die sich auch mit den meinen decken, im
Tierkreiszeichen Fische und bringt uns ein Chaos, das sich in den
letzten Jahrhunderten in einem rein materialistischen Zeitalter
auslebte und sich in dem heutigen Überkapitalismus noch aus-
brennt, aber auch in seinen negativen, kosmischen Fische-
Einflüssen geistreiche Menschen in Verwirrung bringt, wie z. B.
Oswald Spengler in seinem Werk: Der Untergang des Abend-

unsere ehrwürdigen, alten raunenden
Runen als babylonische Fabrikmarken, die von germanischen
Wilden als Zauberzeichen verehrt wurden, hinstellt, scheidet er
sich damit aus der geistigen Gemeinschaft der deutschen und der
germanischen Rasse aus. Nach meiner Ansicht lässt seine Bluts-
verfassung sehr zu wünschen übrig, denn seine Gedanken sind
sehr von Niederrassentum beeinflusst.

Die arisch-germanische Rasse war im Fischezeitalter in der
großen Gefahr, besonders in Deutschland, von den mischrassigen
Völkern vollkommen vernichtet und aufgezehrt zu werden. Der
Kosmos, die göttliche Fügung wollte es anders. Aber auch dem
reinen Blut, das noch zu einem großen Prozentsatz in vielen
deutschen Familien zu finden ist und nicht zuletzt der großen

*) Kosmische Waltung und erdliche Lebensgestaltung. Uranus -Verlag, Ham-
burg.
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